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Computerkunst

Abstrakt-geometrische Grafiken in Python programmieren
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Motivation

 Beispielhafte Artefakte
e Advance Organizer

Lernfortschritt 1

Turtle bewegen

Farben verwenden

Entwicklungsumgebungen

e Thonny-Editor
e Spielwiese Python

Weiterfithrende Links

Python Documentation - Turtle Graphics wichtig

Code Combat - spielerisch Python lernen! (HomeSpoonCar) fun
PythonKara - Kafer-Probleme losen! knifflig

Digital Art von Joachim Wedekind! inspirierend
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